Terza® & e e

Nome: Estrazione culturale:
Luogo d'orgine: Infanzia: Vocazione:

Y. Y. 9 Y.
Fatica:  QOOOOOP Azioni per tumo: > Magia Naturale : <> Magia Runica
. Iniziativa:
Folegg: GOOOOON [niziativa < Punti Comunione : ¢ Alta Magia :
. Corsa:
F.Gravi: $OOOO000 & Acrobaai <> Memoria : <> Stregoneria :
crobazia :
Bonus al Danno: oA o <> Orientamento : < Punti Saggezza :
_ rrampicarsi :
O Forzare : o Eaitani < Percezione : < Lingua ( ):
_ quitazione
O Lotta: o Lanciare : & < Ovestron :
< Resistenza anclare . o o
o < Nascondersi :
< Rissa : o o
. < Parata
< Saltare : o
o < Uso del pugnale : O
o < Schivare : ¢ %
¢ & ¢
¢ ¢ ¢ %
¢
o o ¢ ¢
¢ ¢ ¢
— Prusia ~ — Mbates ~ — Prasorsa ~
< Magia Elfica : < Doni Taumaturgici : ¢ Carisma
< Magia di Aman : < Tenebre : < Contrattare :
< Punti Sogno : < Punti Maesta/Malizia : % Eloguenza :
¢ Canto : <> Resistenza Stregoneria < Insegnare :
< Recitare : < Resistenza Tenebre : < Raggirare :
< Sogno : % . ¢
% ¢ ¢
% ¢ ¢
% ¢ ¢
% ¢ ¢
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Pezzi d'oro: Pezzi d'argento:
Pezzi di bronzo: Pezzi di rame:
Altri valori:
~ Cquipaggiamento ~
~ Yiveri ~ ~ i prossodsmentii ~
Cibo (2):
QOOOOOD GOOOOOO QOOOOOO
Cibo (2):

QOOOOOE GOQOOOO GOOOOOO

Acqua: QOOOOOE GOOOOOO




CeraQ & e
~ Sy da mischia ~

Arma Competenza Punti azione Danni Speciale Scudo Car. Minime

~ Apmi dev bwmcio ~

Arma Competenza Punti azione Danni Gittata Speciale Car. Minime
Proiettili (1): QOOQO QOOOY COOOE OOOOO GOOOO GOOOQ
Proiettili (2): QOOQO QOOOY COOOE OOOOO GOOOO GOOOQ

~ CApmature ~

Pezzo di Armatura Protezione Ind. Locazione(i) Car. Minime

~ @WW o runece ~

Oggetto Rune incise o virtu particolari




TerzaQ & e lferonegye

Incantesimo / Sortilegio Livello  Runa Livello
~ Doti dell o ~ ~ Doné di FTomebra ~

Esperienza Generale: Eco Magica:

Potenziale d'Esperienza: Notorieta Magica:

Punti Valore: Disperazione/Malinconia:




