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~————==~ SCHEDA DI LAVORO PER LA CREAZIONE DEL PERSONAGGIO -~
P |

NOME DEL PERSONAGGIO RAZzA / CULTURA
| /| |
ESTRAZIONE CULTURALE LUOGO D'ORIGINE INFANZIA VOCAZIONE
—
= gu“z of il e = gse of il e
¥ Punti Fatica % Magia Runica _ CO-C0+00+000 = (1
% Ferite Leggere % Alta Magia m OOE
% Ferite Gravi % Stregoneria i
4 Bonus al Danno % Pt. Saggezza Iniziali: X X =
< Armi a due Mani oolooroclooh & Lingus Natatle
7 Arte Vetraia CO-CO+0-010 = & Ovestron
7 Uso dell’Ascia O+CO+0+00 = 7 Architettura - L+ T+ =
2 Forgiare OOLOOLOONOOR A Geografia LI LI+ I+
A Forzare* O+ = 7 Geologia/Idrologia CO+CO+00+00
7 Uso della Lancia OOLOOLOOLIOOE < Giardinaggio/Erboristeria L)+ 1+ I+ 0]
2 Lotta OOEOOHOOHOOR A leggende LI+
7 Uso della Mazza O+C0O+C0+00) = 2 Leggere/Scrivere HOOIOOr OO0
2 Nuoto HOOLOOLOOLOOL & Lettura delle Rune L+ L1+ T+ 1]
" Resistenza* OHOOHOOLOOE < lingue Hoolooliooo0
7 Rissa* HOOLOOLOONOOE < pronto Soccorso (I +CI+ 0+ 00
EAE I O OO OO OO OF A sortiego OO0+ 00
2 Uso della Spada CO-+ 0+ 00 = A strategia LI+
2 Taglio della Pietra OOROOHOOROOR A studi Esoterici LI+ -0+ 000
2 Tattica COO+0+ 0+ =
€ Azioni per Turno
% Iniziativa % Magia Elfica _ HOOLOOHOOIOOE
¥ Corsa % Magia di Aman HOOLIOOLOO)
< Acrobazia* HOOLOOLOOOOE € Punti Sogno Iniziali: CO+C0+00+ 00
7 Arrampicarsi* I 00+ = A Calligrafia — HOOEOOHOOHOO)
A Chirurgia +CO+00) = cantox OO0+ C0
£ Cucito e Ricamo +CO+0 = 7 Cucina HOOL HOOLOO!
7 Danza +CO+0) = 7 Incantamento HOOOOOOO0!
7 Derubare +CO+0 = < Liutaio HOOROOOOHO0!
7 Equitazione* +CO+0) = A oreficeria OO0+ 00)
A Guidare Carri HOOEOOR 7 Pittura e Miniatura CO+CO+00+00)
A Lanciare* HOONOOR 7 Recitare* HOOHOO +m+
A Lavorazione del Cuoio - HOOLOOE 7 Sogno* -~ + +C+00)
v Lavorazione del Legno +CO+0) = < Strumento Musicale L)+ + 0+ 00
7 Nascondersi* +CO+00 = A Talento Musicale (i + )
A Parata* HOOLOOR: A Talento Poetico L+ ++0) =
7 Pesca +CO+00 =
7 Uso del Pugnale* +CO+0) = N
7 Rimuovere Trappole +CO+00) =
7 Scassinare OO0 =
2 Schivare* +CD+ - € Doni Taumaturgici ) +UO+00+ 000 = [
2 Tiro con I'Arco LI - ¢ Tenebre CO+C0+ 0+ - Cnm
' Vaselleria +HIILX = @ PtMoesta ek i (L 1+ LI+ L+ 1] = (1] (1]
s Ispirare Fiducia CD+C@ +100+ CD [m
7 Percepire il Male CO+C0+00+C0 =

7 Resistenza alla Stregonena* HOOHIOOLIOOE
< Resistenza alle Tenebre* )+ 1+ (0]
7 Senso dell’Onore
7 Taumaturgia Reale

PRESENZA

CONSAPEVOLEZZA

€ Magia Naturale
€ Pt.Comunione Iniziali:
7 Caccia

7 Empatia Animale
7 Empatia Agreste

7 Empatia con la Roccia % Carisma Iniziale: O+ +O+C0 =
7 Empatia Marina 7 Addestrare -~ - + 0+
7 Empatia Silvestre < Contrattare* + +C00+
7 Estimazione 7 Doti di Comando + + 0+
A Individuare Trappole - 7 Eloquenza* . + +0+ 000
7 Memoria* 7 Insegnare* - + 3+
7 Navigazione A Intimidire + +0+C0
7 Orientamento* 7 Mendicare _ + ++
2 Percezione* 1 Raggirare* CO-C0O-00-000
7 Perspicacia N Strillare OO+« 00 =

7 Sciamanesimo
7 Seguire Piste

Totale .
15 Punti
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